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Anuncio
Cristiano Silva - out. 25, 2022

glsdb: Objetos JavaScript que sao na realidade Objetos IRIS

Eu gostaria de anunciar o lancamento de algo realmente bastante interessante - revolucionario na verdade. Isso
pode soar exagerado, mas acho que vocé ndo viu nada parecido com isso, ou mesmo pensou que fosse possivel!

Lancamos um novo médulo JavaScript/Node.js chamado glsdb, mais informacdes:

https://github.com/robtweed/glsdb

No entanto, para os propoésitos deste anuncio aqui, quero apenas focar em uma parte do glsdb: suas APIs que
abstraem classes IRIS (ou Caché) como objetos JavaScript equivalentes.

Vamos dar uma olhada rapida no que quero dizer com isso, porque quero dizer Objetos JavaScript que na
verdade sdo Objetos IRIS que residem no banco de dados!

Suponha que eu instalei os dados SAMPLES do repositdrio InterSystems, por exemplo, conforme descrito aqui:

https://docs.intersystems.com/irislatest/csp/docbook/DocBook.Ul.Page.cls?KEY=ASAMPLES

Entéo, para acessar esses dados SAMPLES usando o glsdb, primeiro preciso abrir uma conexdo com o IRIS (o
glsdb usa nossa interface mg-dbx para fazer essa conexao), por exemplo:

const {glsDB} = await inport('glsdb');
let glsdb = new gl sDB('iris');
l et options = {

connection: 'network',

host: '172.17.0.2',

tcp_port: 7042,

username: "_SYSTEM',

password: "XXXXXx",

nanespace: " SAMPLES"

}
gl sdb. open(opti ons);

Agora que fiz isso, posso fazer o seguinte para acessar um registro de Funcionario (Employee) no banco de dados
SAMPLES:

| et Enpl oyee
| et enpl oyee

gl sdb.irisC ass(' Sanpl e. Enpl oyee');
Enpl oyee(101);

Até agora, tdo surpreendente, talvez.

Mas € aqui que comega a diversao alucinante. Criamos um objeto JavaScript chamado employee que parece
representar uma instancia de Funcionario (Employee) com o OID 101, mas na verdade é um objeto JavaScript
bastante especial: € um JavaScript Proxy Object que € mapeado diretamente para a instancia fisica da classe IRIS
no banco de dados. Eu tenho acesso direto a todas as propriedades e métodos da Classe IRIS, e quando eu
manipulo o Proxy Obiject, na verdade estou manipulando a instancia da Classe IRIS no banco de dados! Entdo
agora eu posso fazer coisas como essa:
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| et salary = enpl oyee. Sal ary;

consol e. |l og(' enpl oyee. Salary ="' + salary);
| et conmpany = enpl oyee. Conpany;

| et name = conpany. Nane;
consol e. |l og(' Conpany: ' + nane);

O importante a ser percebido aqui € que meu objeto employee ndo é uma cépia JavaScript na memoéria da
instancia da Classe IRIS - é a instancia real da Classe Class, no banco de dados!

E como vocé pode ver acima, posso até encadear o relacionamento entre o Funcionario (Employee) e a Empresa
(Company) como vocé faria em ObjectScript. Na verdade, eu posso até fazer isso de uma so vez:

consol e. | og( enpl oyee. Conpany. Nane) ;

e encadeie diretamente pelas propriedades, diretamente na Classe Fisica IRIS no banco de dados!

Eu também posso salvar as alteracdes no objeto - para isso eu uso um método especial chamado save(),
ex.. employee.save()

Para criar uma nova instancia de um funcionario, eu simplesmente nao especifico um OID, ex.:

| et newknpl oyee = Enpl oyee();

glsdb fornece um atalho para definir e salvar um novo registro de uma s6 vez, usando o método set() , ex.:

| et ok = newknpl oyee. set ({
Title: 'Mnager'
Sal ary: 60000

)

Vocé pode até mesmo inspecionar os métodos e propriedades disponiveis da Classe:

consol e. |l og(enpl oyee. _properties);
consol e. | og(enpl oyee. net hods) ;

Entéo, essa é uma visdo geral do glsdb: espero que dé um gostinho de como é insano!
Vocé provavelmente esta se perguntando como € possivel fazer esse tipo de coisa.

Bem, em resumo, tudo se resume a um recurso relativamente novo do JavaScript: objetos proxy. Objetos Proxy
séo objetos especiais que atuam, como o préprio nome indica, como um proxy para outro objeto real. Mas o
verdadeiro poder deles esté no fato de que vocé pode definir "armadilhas" para acessar ou alterar as propriedades
do Objeto Proxy e (e essa é a chave) vocé pode aplicar l6gica personalizada a essas armadilhas. No caso do
glsdb, essa logica personalizada usa as APls mg-dbx nos bastidores para realizar o acesso equivalente ou a
alteracéo que esta acontecendo no objeto Proxy para uma classe IRIS correspondente.

De qualquer forma, esse é um vislumbre rapido do mundo louco possivel com o glsdb! O que eu publiquei é uma
versdo antecipada, entdo tenho certeza de que h& aspectos do proxy IRIS que precisardo de ajustes. Se vocé
quiser experimenté-lo e ver o que ele pode fazer, por favor, avise-me se vocé encontrar algo que nao funcione
adequadamente.

Ah, e a propésito, confira as outras APIs que o glsdb fornece - elas séo igualmente interessantes e alucinantes!
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E, finalmente, glsdb € um software de codigo aberto, entdo, por favor, brinque com o cédigo e poste PRs no
repositorio do Github se vocé quiser ajudar no desenvolvimento posterior.

#JavaScript #Modelo de Dados Objeto #Node.js #Caché #InterSystems IRIS
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