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Novidades no Angular 14

OIl4! Meu nome é Sergei Sarkisian e crio o front-end do Angular h4 mais de 7 anos trabalhando na InterSystems.
Como o Angular € um framework bastante popular, ele é geralmente escolhido pelos nossos desenvolvedores,
clientes e parceiros como parte da pilha para seus aplicativos.

Quero comecar uma série de artigos sobre diferentes aspectos do Angular: conceitos, instrucdes, praticas
recomendadas, tépicos avancados e muito mais. Essa série serd destinada as pessoas que ja estao familiarizadas
com o Angular e ndo abordara conceitos basicos. Como ainda estou no processo de planejamento dos artigos,
gueria comecar destacando alguns recursos importantes da versdo mais recente do Angular.

Formularios com tipos estritos

Provavelmente, esse € um dos recursos mais desejados do Angular nos ultimos anos. Com o Angular 14, os
desenvolvedores agora podem usar toda a funcionalidade de verificacédo de tipos estritos do TypeScript com os
formularios reativos do Angular.

A classe FormControl é agora genérica e assume o tipo do valor que detém.

/* Antes do Angular 14 */
const untypedControl = new FornControl (true);
unt ypedControl . setVal ue(100); // o valor esta definido, semerros

/1 Agora

const strictlyTypedControl = new FornContr ol <bool ean>(true);

strictlyTypedControl .setVal ue(100); // vocé receberd a nensagem de erro de verificaca
o de tipo aqui

/1 Tanbém no Angul ar 14

const strictlyTypedControl = new FornControl (true);

strictlyTypedControl . setVal ue(100); // vocé receberd a nensagem de erro de verificaca
o de tipo aqui

Como vocé pode ver, o primeiro e o Ultimo exemplos sdo quase iguais, mas tém resultados diferentes. Isso ocorre
porgue, no Angular 14, a nova classe FormControl deduz tipos do valor inicial informado pelo desenvolvedor.
Portanto, se o valor true foi fornecido, o Angular define o tipo boolean | null para FormControl. O valor anulavel é
necessario para o método .reset(), que anula os valores se nenhum for fornecido.

Uma classe FormControl antiga e sem tipo foi convertida para UntypedFormControl (isso também se aplica para
UntypedFormGroup, UntypedFormArray e UntypedFormBuilder), que é basicamente um codinome para
FormControl<any>. Se vocé estiver fazendo upgrade de uma verséo anterior do Angular, todas as mengdes a
classe FormControl serdo substituidas pela classe UntypedFormControl pela CLI do Angular.

As classes sem tipo* sdo usadas com metas especificas:

1. Fazer seu app funcionar da mesma maneira como era antes da transi¢édo da versdo anterior (lembre-se de
gue o novo FormControl deduzird o tipo a partir do valor inicial).
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2. Verificar se todos os usos de FormControl<any> sao desejados. Portanto, vocé precisara mudar qualquer
UntypedFormControl para FormControl<any> por conta propria.
3. Dar aos desenvolvedores mais flexibilidade (abordaremos isso abaixo).

Lembra-se de que, se o valor inicial for null, vocé precisara especificar explicitamente o tipo FormControl. Além
disso, o TypeScript tem um bug que exige que vocé faca o mesmo se o valor inicial for false.

Para o grupo do formulario, vocé também pode definir a interface e transmitir essa interface como um tipo para
FormGroup. Nesse caso, TypeScript deduzira todos os tipos dentro de FormGroup.

i nterface Logi nForm {
emai | : FormControl <string>;
passwor d?: FormControl <string>;

}

const | ogin = new FormG oup<Logi nFor m>( {
emai | : new FornControl ("', {nonNullable: true}),
password: new FormControl ('', {nonNullable: true}),

1),

O método .group() do FormBuilder agora tem um atributo genérico que pode aceitar sua interface predefinida,
como no exemplo acima, em gque criamos manualmente o FormGroup:

i nterface Logi nForm {
emai | : FornControl <string>;
passwor d?: FormControl <string>;

}

const fb = new FornBuil der();
const |ogin = fb. group<Logi nFor n>({
email: "',

passwor d: ,

1),

Como nossa interface s6 tem tipos primitivos ndo anulaveis, ela pode ser simplificada com a nova propriedade
nonNullable do FormBuilder (que contém a instancia da classe NonNullableFormBuilder, também criada
diretamente):

const fb = new FornBuil der();
const |login = fb.nonNull abl e. group({
email: "',

passwor d: ,

O Se vocé usar o FormBuilder nonNullable ou definir a op¢do nonNullable no FormControl, quando chamar o
método .reset(), ele usara o valor inicial do FormControl como um valor de redefinigcéo.
Além disso, também é muito importante observar que todas as propriedades em this.form.value serdo marcadas

como opcionais. Desta forma:

const fb = new FornBuil der();
const login = fb.nonNul |l abl e. group({
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email: "',

passwor d: ,

1)

/1 1ogin.value

Il {

/1 emai | ?: string;

/1 password?: string;
I}

Isso ocorre porque, quando vocé desativa qualquer FormControl dentro do FormGroup, o valor desse FormControl
sera excluido do form.value

const fb = new FornBuil der();
const login = fb.nonNul |l abl e. group({
email: '',

passwor d: ,

1),

login.get('email').disable();
consol e. | og(!l ogi n. val ue);

/1 {
/1 passwor d:
/1 }

Para obter todo o objeto do formulério, vocé precisa usar o método .getRawValue():

const fb = new FornBuil der();
const login = fb.nonNull abl e. group({
email: "',

passwor d: ,

1)

login.get('email').disable();
consol e. | og(!l ogi n. get Rawval ue());

/1 {
/1 email: "',
/1 passwor d:
/1 }

Vantagens de formularios com tipos estritos:

1. Qualquer propriedade e método que retorna valores do FormControl / FormGroup é agora estritamente
tipado. Por exemplo: value, getRawValue(), valueChanges.

2. Qualquer método de mudanca do valor do FormControl é agora seguro para os tipos: setValue(),
patchValue(), updateValue()

3. Os FormControls tém agora tipos estritos. Isso também se aplica ao método .get() do FormGroup. Isso
evitara que vocé acesse FormControls inexistentes no momento da compilacao.

Nova classe FormRecord
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A desvantagem da nova classe FormGroup € que ela perdeu sua natureza dindmica. Apos a defini¢cdo, vocé ndo
podera adicionar ou remover FormControls dela rapidamente.

Para resolver esse problema, o Angular apresenta uma nova classe— FormRecord. FormRecord é praticamente
igual ao FormGroup, mas é dinamico e todos os seus FormControls devem ter o mesmo tipo.

fol ders: new FornRecord({
hone: new FornControl (true, { nonNullable: true }),
nmusi ¢c: new FornControl (fal se, { nonNullable: true })

1),

/1 Adicione o novo FornContol ao grupo
this.fol dersFormget (' fol ders').addControl ('videos', new FornmControl (fal se, { nonNull
able: true }));

/1 lsso gerara umerro de conpilacdo, ja que o controle temumtipo diferente
this.fol dersFormget (' fol ders').addControl (' books', new FornmControl (' Sone string', {
nonNul I able: true }));

Como vocé pode ver, hd uma outra limitacdo— todos os FormControls precisam ter o mesmo tipo. Se vocé
realmente precisar de um FormGroup dinamico e heterogéneo, devera usar a classeUntypedFormGroup para
definir seu formulario.

Componentes sem moédulos (individuais)

Apesar de ainda ser considerado experimental, esse é um recurso interessante. Ele permite definir componentes,
diretivas e pipes sem inclui-los em qualquer médulo.

O conceito ainda ndo esta totalmente pronto, mas ja conseguimos desenvolver um aplicativo sem ngModules.

Para definir um componente individual, vocé precisa usar a nova propriedade standalone no decorator
Component/Pipe/Directive:

@Conponent ( {

sel ector: 'app-table',

st andal one: true,

tenplateUrl: './table.conponent.htm'
)

export class Tabl eConponent {

}

Nesse caso, o componente ndo pode ser declarado em qualguer NgModule. No entanto, ele pode ser importado
em NgModules e outros componentes individuais.

Cada componente/pipe/diretiva individual agora tem um mecanismo para importar as dependéncias diretamente
no decorator:

@conmponent ( {
st andal one: true,
selector: 'photo-gallery',
/1 um mbdul o exi stente é inportado diretanmente em um conponente i ndivi dual

/1 CommonModul e é inportado diretanente para usar diretivas padrdo do Angul ar cono
*ngl f
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/1 o conponente individual declarado acinma tanbém é inportado diretanente
i mports: [ ComobnModul e, Mat ButtonMdul e, Tabl eConponent],
tenplate: °

<button mat - button>Next Page</button>
<app-tabl e *ngl f="expression"></app-tabl e>

)
export class PhotoGal |l eryConponent {

}

Como mencionei acima, vocé pode importar componentes individuais em qualquer ngModule existente. Ndo é
mais necessario importar todo o sharedModule. Podemos importar somente o que é realmente necessario. Essa
também é uma boa estratégia para comecar a usar novos componentes individuais:

@ghodul e({

decl arations: [AppConponent],

i mports: [BrowserMdule, HttpCientMdule, TableConponent], // inmport our standal on
e Tabl eConponent

boot st rap: [ AppConponent ]

)
export class AppMdul e {}

Vocé pode criar um componente individual com a CLI do Angular ao digitar:

ng g conponent --standal one user

Aplicativo Bootstrap sem modulos

Se vocé quiser se livrar de todos os hgModules do seu aplicativo, vocé precisa usar o bootstrap de maneira
diferente. O Angular tem uma nova funcéo para isso que vocé precisa chamar no arquivo main.ts:

boot st rapAppl i cati on( AppConponent ) ;

O segundo parametro dessa fungéo permitira definir os fornecedores necessarios em todo o app. Como a maioria
dos fornecedores geralmente existe em médulos, o Angular (por enquanto) exige o uso de uma nova fungéo de
extracdo importProvidersFrom para eles:

boot st rapAppl i cati on( AppConponent, { providers: [inportProvidersFron(HttpdientMdule
)1 1)

Rota de componente individual de lazy load:

O Angular tem uma nova fun¢éo loadComponent de rota de lazy loading, que serve exatamente para o
carregamento de componentes individuais:

{
pat h: ' hone',
| oadConponent: () => inport('./hone/ hone. conmponent').then(m => m HoneConponent)
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Agora, loadChildren ndo so6 permite o lazy load de ngModule, mas também carrega rotas filhas diretamente do
arquivo de rotas:

{

pat h: ' hone',
| oadChildren: () => inport('./honme/hone.routes').then(c => c. HoneRout es)

Algumas observacdes no momento da redacao do artigo

* O recurso de componentes individuais ainda esta em fase experimental. Ela recebera melhorias no futuro
com a migragéo para Vite builder em vez de Webpack, ferramentas otimizadas, tempos de
desenvolvimento mais rapidos, arquitetura de app mais robusta, testes mais faceis e muito mais. Por
enquanto, varias dessas coisas estdo faltando, entao ndo recebemos o pacote completo, mas pelo menos
podemos comecar a desenvolver nossos apps com o novo paradigma do Angular em mente.

* Os IDEs e ferramentas do Angular ainda ndo estéo totalmente prontos para analisar estatisticamente
novas entidades individuais. Ja que € necessario importar todas as dependéncias em cada entidade
individual, se vocé deixar algo passar, o compilador pode também n&o perceber e falhar no tempo de
execucao. Isso melhorard com o tempo, mas agora as importacées exigem maior atencéo dos
desenvolvedores.

* Nao ha importacdes globais no Angular no momento (como em Vue, por exemplo), entdo vocé precisa
importar cada uma das dependéncias em todas as entidades individuais. Espero que isso seja solucionado
em uma versao futura, ja que o principal objetivo desse recurso a meu ver seja reduzir o boilerplate e
facilitar as coisas.

#
Isso é tudo por hoje. Até mais!

#Angular #Angular2 #Desenvolvimento de U (Interface do Usuério) #Frontend #Outro
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