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Angular. Dicas gerais

Antes de comecgarmos com alguns tépicos intermediarios e avancados, gostaria de resumir alguns pontos mais
gerais. Eles sé@o subjetivos, € claro, entéo ficarei feliz em discuti-los se vocé tiver outra opinido ou argumentos
melhores para qualquer um deles.

A lista ndo é abrangente e isso é intencional, pois abordarei alguns tépicos em artigos futuros.

Dica 1. Siga o guia de estilo oficial

Angular é bastante rigoroso em termos de limitacdo da arquitetura possivel de um aplicativo, mas ainda ha muitos
lugares nele que permitem que vocé faga as coisas do seu jeito. A imaginacéo dos desenvolvedores € ilimitada,
mas as vezes dificulta o trabalho de quem trabalha no projeto com vocé ou depois de vocé.

A equipe Angular faz um bom trabalho mantendo a prépria arquitetura Angular e suas bibliotecas, entdo eles
definitivamente sabem como criar uma base de codigo estavel e suportavel.

Eu recomendo seguir seu guia de estilo oficial e se desviar dele apenas se as coisas ndo funcionarem dessa
maneira. Isso tornara as coisas mais faceis quando vocé chegar a um novo projeto ou se alguém entrar em seu
projeto.

Lembre-se, cédigo e arquitetura de aplicativo com suporte, estavel e facil de entender sédo mais importantes do
gue solucgdes inteligentes, mas enigmaticas, do que ninguém sera capaz de acompanhar (possivelmente até vocé
no futuro).

Guia oficial de estilo Angular: https://angular.io/guide/styleguide

Dica 2. Considere comprar o livro Angular Ninja

Vocé pode pensar que isso € um anincio, mas € o seguinte: esse € um livro muito bom com todos os principais
conceitos de Angular cobertos e o preco fica a seu critério. Vocé também pode escolher quanto dinheiro ira para
escritores e quanto ird para caridade.

Um dos autores deste livro € membro do time Angular, entdo esta € definitivamente a fonte de informagéo mais
confidvel sobre o Angular ap6s a documentacao oficial. Vocé pode ver os capitulos do livro na pagina do livro e ler
capitulos de amostra para decidir se vale a pena seu investimento.

Além disso, o livro é atualizado com o lancamento de uma nova verséo do Angular e vocé obtém todas as
atualizacgdes do livro gratuitamente.

O préprio blog do Ninja Squad é uma fonte muito boa de informacdes sobre Angular, com artigos e noticias sobre
novas versdes, melhores praticas, recursos experimentais e muito mais.

Livro Angular Ninja: https://books.ninja-squad.com/angular

Dica 3. Leia a documentacao oficial
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Antes de mergulhar na escrita de algum cédigo do seu aplicativo, € uma boa ideia ler a documentacao e os guias
oficiais, especialmente se vocé iniciar seu projeto em uma versdo do Angular que n&o usou antes. As coisas
continuam sendo obsoletas o tempo todo, tutoriais e guias na Internet podem estar desatualizados e vocé pode
acabar aumentando sua divida técnica em vez de usar novas praticas e funcionalidades recomendadas.

Também é um bom hébito verificar para qual versdo o guia foi escrito. Se for a versdo 2+ atras da que vocé esta
usando, é melhor verificar se as coisas mudaram desde entéo.

Documentacéo oficial: https://angular.io

Dica 4. Considere usar o Angular CDK mesmo que VOCé nao use o
Angular Material

Falarei melhor em artigos futuros, mas sei que muitos desenvolvedores Angular nem conhecem o Angular CDK.
Angular CDK é uma biblioteca de diretivas Uteis e classes base que podem ajuda-lo a desenvolver melhores
aplicativos. Por exemplo, tem coisas como FocusTrap, Drag & Drop, VirtualScroll e muito mais, que podem ser
facilmente adicionados aos seus componentes

CDK angular: https://material.angular.io/cdk/categories

Dica 5. Corrija suas dependéncias no package.json

N&o esta particularmente relacionado ao Angular e pode ser importante em qualquer projeto. Quando vocé faz
npm install --save <something> , ele sera adicionado ao seu package.json com ~ ou ~ no inicio da verséo do
pacote. Isso significa que seu projeto podera usar qualquer versao secundaria/patch da mesma verséo principal
da dependéncia. Isso vai dar errado no futuro com quase 100% de probabilidade. Eu enfrentei esse problema em
diferentes projetos tantas vezes. Tempo passando e nova versdo menor de alguma dependéncia saindo e seu
aplicativo ndo sera mais compilado. Porque um autor desta dependéncia atualizou suas dependéncias em versao
menor (ou mesmo patch) e agora elas estdo em conflito com sua compilacéo. Ou pode haver um novo bug
apresentado em uma nova versdo menor de sua dependéncia e vocé ndo tem problemas em seu cddigo (porque
vocé instalou suas dependéncias antes da nova versdo aparecer), mas qualquer outra pessoa tentando instalar e
compilar seu projeto a partir do repositorio ira enfrente o bug que vocé nem conhece (e ndo podera reproduzi-lo
em sua maquina).

O package-lock.json existe para resolver esse problema e ajudar os desenvolvedores a ter 0 mesmo conjunto de
dependéncias em todo o projeto. Idealmente, ele deve ser comprometido com o repositério, mas muitos
desenvolvedores estédo decidindo adicionar esse arquivo ao .gitignore. E se acabou, vocé pode acabar com os
problemas acima. Portanto, € melhor n&o confiar cegamente na resolu¢éo de suas dependéncias e corrigi-la na
versao especifica, escanea-la regularmente em busca de vulnerabilidades (com npm audit) e depois atualiza-la e
testa-la manualmente.

Dica 6. Tente atualizar seu aplicativo para a nova versao do Angular
assim que puder

Angular esta evoluindo continuamente e novas versdes sdo lancadas a cada 6 meses ou mais. Manter seu
aplicativo atualizado permitird que vocé use todos 0s novos recursos, incluindo compilagcdes mais rapidas e outras
otimizag@es. Além disso, atualizar para a préxima versao principal do Angular ndo deve ser um grande problema
neste caso. Mas se vocé esta 5 versfes atras e seu aplicativo é de tamanho médio ou grande, o processo de
atualizacdo para a Ultima verséo pode ser dificil, pois o Angular ndo possui esquemas para atualizar aplicativos
pulando versdes intermediarias do Angular. Vocé precisara atualizar todas as vers@es intermediarias uma a uma,
verificando se o aplicativo funciona em cada verséo. A atualizacdo direta sem os esquemas da CLI do Angular é
possivel, mas também pode ser complicada, entdo sugiro manter seu aplicativo atualizado e atualizado.
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Dica 7. Tente reduzir sua lista de dependéncias

E facil cair no habito de trazer novas dependéncias em seu aplicativo, pois vocé precisa de novas funcionalidades.
Mas com cada dependéncia, a complexidade do seu aplicativo esta crescendo e o risco de uma avalanche de
divida técnica repentina estd aumentando.

Se vocé decidiu adicionar uma nova dependéncia em seu aplicativo, pense nisso:

¢ Qudao bem suportada é a dependéncia?

* Quantas pessoas estdo usando?

* Qual o tamanho da equipe de desenvolvimento?

* Com que rapidez eles estédo fechando os problemas do GitHub?

* Como a documentacao da dependéncia esta escrita?

* Com que rapidez ele é atualizado apés o lancamento do novo major de Angular?

* Qual o impacto dessa dependéncia no desempenho e no tamanho do pacote do seu aplicativo?
* Quaéo dificil sera substituir essa dependéncia se ela for abandonada ou preterida no futuro?

Se algumas dessas perguntas tiverem resposta de tom negativo, considere se livrar dela ou pelo menos substitui-
la por algo mais maduro e bem fundamentado.

Dica 8. Nao use <any> como seu tipo “temporario”

Novamente, é facil comecar a usar qualquer um enquanto vocé escreve sua loégica de negécios, porque escrever
tipos apropriados pode ser demorado e vocé precisa terminar sua tarefa neste sprint. Os tipos podem ser
adicionados mais tarde, é claro. Mas € escorregadio aumentar a divida técnica.

Uma arquitetura de seu aplicativo e tipos devem ser definidos antes de escrever qualquer l6gica de negdcios.
Vocé deve entender claramente quais objetos vocé tera e onde eles serdo usados. Especifica¢éo antes do codigo,
certo? (Tom Demarco escreveu um livro sobre isso antes de se tornar popular:
[https://www.amazon.com/Deadline-Novel-About-Project-Management/dp/093263...(
https://www.amazon.com/Deadline -Novel-About-Project-Management/dp/0932633390)).

Se vocé estiver escrevendo o codigo sem tipos predefinidos, poderad acabar com a pior arquitetura de aplicativo e
fungBes que usam objetos muito semelhantes, mas diferentes. Portanto, vocé precisara criar tipos diferentes para
cada funcéo (o que fara as coisas ainda piores) ou gastar seu tempo escrevendo especificacdes, tipos de
refatoracéo E , 0 que € uma perda de tempo comparado a se tivesse sido feito antes.

Dica 9. Gaste seu tempo para entender o processo de construcao

Angular faz um 6timo trabalho para facilitar o trabalho do desenvolvedor em relagdo a constru¢éo do projeto. Mas
as opc¢Oes padrdo nem sempre sdo as melhores para todos os casos.

Gaste seu tempo para entender como o processo de compilagdo funciona no Angular, quais as diferengas entre as

compilacdes de Desenvolvimento e Producéo, quais op¢cfes o Angular tem para compilacdes (como otimizagdes,
mapas de origem, agrupamento e muito mais).

Dica 10. Investigue o que esta dentro do seu pacote

Nem todas as bibliotecas fornecem trepidagéo de arvores e nem sempre importamos da maneira certa, entao
sempre ha uma chance de que algo redundante seja empacotado com nosso aplicativo.
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Portanto, € um bom habito investigar o contetdo do seu pacote de tempos em tempos.

Existem bons artigos descrevendo o processo usando webpack-bundle-analyzer , entdo nédo vou abordar aqui,
mas aqui esta um link para um deles: https://www.digitalocean.com/community/tutorials/angular-angular-webpack-

bundle-analyzer

Abordarei este tépico mais detalhadamente mais adiante na série.

Dica 11. Use a propriedade services providedin ao invés de importar o
servico no modulo

Muitos exemplos de cddigo Angular na Internet usam a importagao dos servigos nos médulos. Mas ndo é a
maneira preferida de declarar servicos desde o Angular 6 ou 7. Devemos usar a propriedade do decorador
@Injectable providedIn para habilitar o tree-shake e melhor agrupamento de nossos aplicativos. Angular é
inteligente o suficiente para entender em qual pacote o servi¢o deve ser incluido, quando deve ser inicializado e
guantas instancias do servico devem ser criadas.

Existem trés valores que providedIn aceita. Na maioria das vezes root é suficiente, mas existem mais dois:

* root: 0 servigo serd singleton no escopo de aplicacéao

* any: uma instancia do servigo sera criada para todos os mddulos carregados ansiosamente, com uma
instancia diferente criada para cada médulo lento

¢ plataforma: o servico sera singleton para todas as aplicacdes rodando na mesma pagina

Dica 12. Nao esqueca das principais regras de desempenho

* Use trackBy para cole¢Oes para reduzir operacdes de redesenho e execug¢do de JavaScript

¢ Use a estratégia de deteccéo de alteragcdes onPush em todos os lugares que puder (abordarei no artigo
dedicado)

* Realize célculos pesados fora do ngZone

* Use padrfes de aceleragdo e debounce com seus eventos para evitar chamadas de servidor
desnecessarias e inundacgéo de eventos

* Use a rolagem virtual para exibir conjuntos de big data

* Use tubos puros para transformacao de dados em seus modelos

¢ Use a compilacdo AoT

¢ Carregar lentamente as partes do seu aplicativo que nao sdo necessarias para o inicio do aplicativo

¢ Evite calculos e chamadas de funcdo condicionais em seus templates (chamadas de funcdo devem ser
usadas apenas para eventos)

Obrigado por ler! Espero que algumas dessas dicas tenham sido Uteis para vocé. Se vocé tiver quaisquer
comentarios e observacdes, por favor, deixe-me saber nos comentarios, ficarei feliz em discutir O

Até mais!

#Angular #Angular2 #Desenvolvimento de 1U (Interface do Usuério) #Frontend #Guia de Codificacdo #Outro
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